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CONCURS NATIONAL PENTRU OCUPAREA POSTURILOR DIDACTICE
DECLARATE VACANTE TITULARIZABILE IN TNVATAMANTUL PREUNIVERSITAR
16 iulie 2008

Proba scrisa la INFORMATICA
Varianta 5

* Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.

* Timpul efectiv de lucru este de 4 ore.

» Programele cerute vor fi scrise folosind unul dintre limbajele de programare
Pascal, C sau C++, la alegere. Identificatorii utilizati in programe trebuie sa
corespunda semnificatiei asociate acestora, eventual in forma prescurtata.

SUBIECTUL | (30 de puncte)
1. Analizati metodele de parcurgere a grafurilor neorientate dupa urmatorul plan:

definirea notiunilor de graf neorientat, adiacenta, parcurgere; descrierea principalelor modalitati

de parcurgere (traversare); (10p)

— enunt si rezolvare pentru o aplicatie simpla a uneia dintre metodele de parcurgere. (4p)
2. a) Descrieti pe 3-4 randuri metoda si scrieti programul pseudocod prin care se citeste un numar
natural n si se afiseaza cel mai mare numar natural prim, mai mic sau egal cu n. (6p)

b) Definiti in Pascal/C/C++ un subprogram pri m cu doi parametri, a si b, care primeste prin
intermediul parametrului a un numar natural de minimum doua si maximum 9 cifre, si furnizeaza
prin parametrul b cel mai mare numar natural prim mai mic sau egal cu a. (4p)

c) In figierul text DATE. TXT se afla 100 de numere naturale de cel putin 2 si cel mult 9 cifre
fiecare. Numerele se pot afla pe mai multe linii, cele aflate pe aceeasi linie fiind separate prin cate
un spatiu. Scrieti un program Pascal/C/C++ care afigseaza pe ecran numarul de elemente ale celei
mai lungi secvente de numere neprime din figierul dat. Programul va apela in mod util

subprogramul pr i mdefinit la punctul b. (6p)
Exemplu: pentru figierul DATE. TXT cu urmatorul continut
27 120 23 16 10000 150 4000 11 ... 11
se va afiga 4. 93 de valori egale cu 11

SUBIECTUL I (30 de puncte)
1. Prezentati bazele de date dupa urmatorul plan de idei:
- definire, modele conceptuale, enumerarea operatiilor specifice; (6p)

- un exemplu de proiectare a unei baze de date relationale cu aplicabilitate practica, formata din 3-

4 tabele (obiectivele urmarite, structura fiecarei tabele, reprezentarea relatiilor dintre tabele).
(10p)

2. Definiti in limbaj de programare un tip de date structurat care sa permita memorarea numelui si

a celor 12 medii anuale (la cele 12 discipline de studiu) ale unui elev. Scrieti instructiunea care

afiseaza una dintre mediile elevului ale carui date sunt memorate in variabila x, de tipul definit.

(4p)

3. Se considera un sir de ,cuvinte” in care primul termen este ,cuvantul” T si al doilea termen este

scuvantul” AR, iar fiecare dintre ceilalti termeni este obtinut prin concatenarea celor doi termeni

care 1l preced. Astfel, al treilea termen este ,cuvantul” ART (AR urmat de T), al patrulea este ARTAR

(ART urmat de AR), el cincilea este ARTARART etc.

a) Scrieti un program Pascal/C/C++ care citeste de la tastaturd un ,cuvant” de cel mult 255 de

caractere ce reprezinta un termen oarecare al acestui sir (diferit de primul gi de al doilea) si,

utilizadnd un algoritm eficient, afiseaza ,cuvantul” ce precede in sir ,cuvantul” dat. (6p)

b) Explicati pe scurt algoritmul folosit justificand eficienta acestuia. (4p)

Exemplu: daca se citeste cuvantul ARTARART, atunci se afiseaza ARTAR.
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SUBIECTUL llI (30 puncte)

Stabiliti corelatii intre metodele didactice, mijloacele de invatamant si formele de organizare a

activitatii, cu aplicatii la disciplina de concurs, avand in vedere:

- definirea conceptelor: metoda didactica, mijloace de invatamant, forme de organizare a
activitatii didactice;

- trei aplicatilfexemple de combinare eficientd a metodelor, mijloacelor si formelor de
organizare a activitatii didactice la disciplina de concurs.
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